esiopetus

o o [ 4
PCI ndCI—OhjelmOIn'h Tyopajan kuvaus
Ohjelmointi, matematiikka
Tybpajassa pelastetaan ensin pandarobotit matkalaukusta
. loogisen paattelyn ja ongelmanratkaisun avulla. Pandojen
avulla harjoitellaan koodauksen perustaitoja. Oivalletaan,
e miten panda ohjelmoidaan kulkemaan haluttuun paikkaan ja
millaisista asioista pandarobotit pitavat. Huomataan, etté
pandat osaavat ilmaista myds tunteita.
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Avainkasitteet

Looginen paattely, A
ajattelutaidot, ongelmanratkaisy, e
tunnetaidot, luovuus
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Itsesta

Tied O‘l' huolehtiminen
/4 ja arjen taidot
p | e Toteutus: kampus Y/ Monilukutaito ja
LB . tieto- ja viestinta-
Kene I I e. es |<c1r|t "/ teknologinen

University Oppilasmaara: max 15
Kesto: 45-60min




