Play Makey Makey

ohjelmointi, matematiikka,

tysiikka, kasitys
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Tekniikka voi olla helppoa ja hauskaa! Tyspajassa tutustutaan Makey
Makey -ohjelmointiin. Makey Makeyn avulla voi ohjata tietokonetta
milla tahansa séhkéa johtavalla asialla. Aluksi tutustutaan tyépajassa
tarvittaviin tekniikan késitteisiin ja testataan niita kaytannsssa.
Kokeillaan ohjelmoida kaverista peliohjain, soittaa pianoa
vesiastioista tai tehdd omia rytmeja vihanneksilla/hedelmilla..
Makey Makeyn parissa padsee kayttamaan luovuutta ja
mielikuvitusta.

ohjelmointi, ongelmanratkaisu,

1. Ajatteluja
oppimaan 2. Kulttuurinen

yhteistystaidot, luovuus, sahkéopin oppiminen | " osaaminen,

vuorovaikutus

késitteet: virtapiiri & kytkennat

Toteutus: kampus / oma koulu S ko Rl
Kenelle: 7.-9.1k /
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Oppilasmaara: max 20 /  tekocloginen
Kesto: 60min
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