esiopetus

Pa nda—OhjelmOin'ﬁ TySpajan kuvaus

Ohjelmointi, matematiikka

Tyépajassa pelastetaan ensin pandarobotit matkalaukusta
loogisen paattelyn ja ongelmanratkaisun avulla. Pandojen avulla
harjoitellaan koodauksen perustaitoja. Oivalletaan, miten panda
ohjelmoidaan kulkemaan haluttuun paikkaan ja millaisista asioista
pandarobotit pitévéat. Huomataan, ettd pandat osaavat ilmaista

myOs tunteita.

Avainkasitteet
Looginen paattely, ajattelutaidot, e
ongelmanratkaisu, tunnetaidot, Ajatteluja | osaaminen,
oppiminen vuorovaikutus
| UoOVuusS ja ilmaisu
o | Itsesta
Tled O'I' . huolehtiminen
ja arjen taidot
N Toteutus: kampus / oma koulu e
o= 1 -n . tieto- ja viestinta-
f J u n I 0 r " Kene”e: eSI(Clrlt teknologinen
University Oppilasméaara: max 15 SSSSTAS
Kesto: 45-60min




