Konenako

Ohjelmointi, matematiikka

Teachable Machine
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Tutustutaan tekoalyyn erityisesti konenakson keskittyen.

Tyépaja johdattelee digitaalisten kuvien maailmaan ja
valaisee millaisia piirteita niisté voi irrottaa, ja miten niiden

avulla voidaan tunnistaa esineité tai asioita kuvista. Kéayténnén
osuudessa edetddn moderniin tekodlyyn ja luokitellaan kuvia

Opetettavalla koneella.
Koululla toteutettavassa tydpajassa kéytetadn koulun tai oppilaiden omia laitteita.

ohjelmointi, looginen paattely,
ajattelutaidot, ongelmanratkaisy,
tekodly, matematiikka

Toteutus: kampus
Kenelle: 7.-9.1k
Oppilasmaara: max 20
Kesto: 45min

1. Ajatteluja

oppimaan 2. Kulttuurinen
oppiminen osaaminen,
vuorovaikutus
ja ilmaisu

3. Itsestd
huolehtiminen ja
arjen taidot

4. Monilukutaito

5. Tieto- ja
viestintd-

teknologinen
osaaminen




