
Tutustutaan ohjelmoinnin perusteisiin micro:bittien avulla.
Perehdytään ohjelmoinnin tärkeisiin käsitteisiin, kuten

muuttujiin, silmukoihin ja ehtorakenteisiin ja toteutetaan
pieni peli.

Työpajan kuvaus

yläkoulu

Looginen päättely, ajattelutaidot,
ongelmanratkaisu, algebra,

tunnetaidot, luovuus

Looginen päättely, ajattelutaidot,
ongelmanratkaisu, algebra,

tunnetaidot, luovuus

ohjelmointi, looginen päättely,
ajattelutaidot, ongelmanratkaisu,

microbit

Avainkäsitteet

Looginen päättely, ajattelutaidot,
ongelmanratkaisu, algebra,

tunnetaidot, luovuus

Looginen päättely, ajattelutaidot,
ongelmanratkaisu, algebra,

tunnetaidot, luovuus

Toteutus: kampus
Kenelle: 7.-9.lk

Oppilasmäärä: max 25
Kesto: 45min

Tiedot

Mikro:bit-ohjelmointi
Ohjelmointi, matematiikka


