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VIRTUAALITODELLISUUS (VR, VIRTUAL REALITY)
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LUENNON SISALTO

Johdanto virtuaalitodellisuuteen
VR-Laitteisto ja toiminnot
VR-sovelluskohteet ja teknologian mahdollisuudet

VR-visualisointi, VR-etdkokoukset ja -seminaarit
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JOHDANTO VIRTUAALITODELLISUUTEEN

» Virtuaalitodellisuus (VR, eng. Virtual reality) on simuloitu
kokemus, joka voi olla todellisuutta muistuttava tai taysin erilainen
kuin todellinen maailma

»» Tunnetuin virtuaalitodellisuuden kayttésovellus on ollut videopelit

»» Nykyaan virtuaalitodellisuutta kaytetaan useilla eri aloilla:

»» Opetus ja koulutus

»»  Tutkimus

Wartsilan moottorin huollon harjoittelua
virtuaalitodellisuudessa. Tekniikka & Talous 39/2020.

» Yritys- ja liiketoiminta

»» Teollisuus
»»  Turismi ja matkustus
Viihde
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Teknologian kehitys ja elektroniikkakomponenttien
hintojen lasku 2000- ja 2010-luvuilla ovat
virtuaalitodellisuuden nykymuotoisen yleistymisen
mahdollistajia

Virtuaalitodellisuuden kokemiseen kaytetty laitteisto
koostuu tyypillisesti:

Virtuaalitodellisuuslaseista

Kasiohjaimista

Liséksi virtuaalitodellisuuden kokemiseksi tarvitaan VR-lasi ja kasiohjaimet, Meta Quest 2
itse sisalto
Videopeli
Video, elokuva
Sovellus , | + ' "
Sosiaalinen media, tapahtuma, konsertti, kokous — \E”!;lb;ull%k EL:EJS@ ja Eumoanunicm E U : lt 2
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»» Teknologian kehitys ja elektroniikkakomponenttien
hintojen lasku 2000- ja 2010-luvuilla ovat
virtuaalitodellisuuden nykymuotoisen yleistymisen
mahdollistajia

» Virtuaalitodellisuuden kokemiseen kaytetty laitteisto
koostuu tyypillisesti:
»» Virtuaalitodellisuuslaseista
»» Kasiohjaimista

»» Lisaksi virtuaalitodellisuuden kokemiseksi tarvitaan
itse sisalto
»»  Videopeli
»» Video, elokuva
»»  Sovellus
»» Sosiaalinen media, tapahtuma, konsertti, kokous
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Google Earth VR

now with Street View

Home - A VR Spacewalk
Hanki

" FACE YOUR -

FEARS

Face Your Fears Lost

Bigscreen Beta
Hanki Hanki Hanki Hanki

lImaisia sovelluksia ja peleja Oculus-kaupassa

* *
*
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TURVALLISUUS

Virtuaalitodellisuudessa oltaessa nakdyhteytta todelliseen
maailmaan ei ole

Virtuaalitodellisuudessa oltaessa hamartyy helposti
hahmotuskyky siitda missa kohdassa ja missa suunnassa
itse sijaitsee oikeassa maailmassa

On siis mahdollista, etta vahingossa kavelee tai heilauttaa
katta jotain todellisen maailman esinetta pain
Klassisia tapauksia:

Tietokoneen/tv:n naytdn rikkoutuminen
Ikkunan rikkominen

Turva-alueen muodostus, META

* X %
*
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Toista ihmista/elainta lydminen ;

s denfialan Kol . wy) Elinkeino-, likenne- ja . E U . lta
Paan/kaden/jalan kolauttaminen ¥ ymparistOkeskus "
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Nayttolaite

»» Virtuaalitodellisuuslasit koostuvat paahan
aseteltavasta nayttolaitteesta, jossa on kiristynauha
paahan kiinnitysta varten Kiristysnauha

»» Nayttolaitteen sisapuolella on kaksi sdadettavaa

linssia, joiden avulla kéyttaja nakee \
e

virtuaalitodellisuuteen ja jotka muodostavat 3D-
kuvan

Kameroita

ol |\
»» Lisaksi nayttolaitteen ulkopuolella on kameroita, l A\ -
joilla havainnoidaan todellisen maailman :
ymparistda ja kayttajan kaden ohjausliikkeita

»» Nayttolaiteessa on tyypillisesti my6s kaiuttimet, ST
jotka toistavat virtuaalitodellisuuden aania Elinkeino-, likenne- je FU:lta
ymparistokeskus Euroopan unioni 2014-2020
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VR-LAITTEISTO JA TOIMINNOT
— NAVIGOINTI

»» Virtuaalitodellisuuslasien paatoiminto on
virtuaalitodellisuusymparistéssa navigointi

»» Kayttaja voi paata kaantamalla katsella ymparilleen
ja ndhda
»» Eteenpain ja taaksepain
»» Oikealle ja vasemmalle

» Ylos ja alas

»» Lisaksi kavelemalla kayttaja voi liikkua
virtuaaliymparistossa

* X %
* *
* *

» Yleensa todellisen maailman tilarajoitteet eivat

mahdollista kovin isoa lilkealuetta l& Elinkeino-, likenne- je il EUlta
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VR-LAITTEISTO JA TOIMINNOT — AANENTOISTO

»» Virtuaalitodellisuuslasien toimintoihin kuuluu aanen
loisto, jolloin kayttaja kuulee virtuaalitodellisuudessa
esiintyvia aania laitteen kaiuttimien kautta

»» Aanilahteen suunta, etaisyys ja voimakkuus luovat
kayttajalle todentuntuisen ja immersiivisen
virtuaalitodellisuuskokemuksen

»»  Kayttaja pystyy sdatamaan aanenvoimakkuutta
suuremmalle tai pienemmalle

* X %
* *
*
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VR-LAITTEISTO JA TOIMINNOT
— KAYNNISTYS JA SAMMUTUS

»» Virtuaalitodellisuuslasien perustoimintoihin kuuluu
laitteen kaynnistys ja sammutus

»» Virtanappulasta pitkdan painaminen, kaynnistys -
sammutus

»» Valikoissa liikkuminen ja jarjestelman toiminta
(esimerkkina Oculus Quest 2)
»» Video

* X %
* *
* *
Elinkeino-, likenne- ja el EU I.ta.
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VR-LAITTEISTO JA TOIMINNOT = TIEDONSIIRTO

»» Virtuaalitodellisuuslasien oleellisiin toimintoihin kuuluu myo6s

tiedonsiirto, jolla mahdollistetaan tiedostojen siirto laitteelta
toiselle, esimerkiksi VR-laseista kannykkaan
»»  Langallisesti: USB-kaapeli
»» Langattomasti: Bluetooth, Langaton lahiverkko “
»» Tyypillisia siirrettavia tiedostoja ovat:
»»  Pelit, ohjelmat ja sovellukset
»»  Kuvat, aanitiedostot ja videot
»»  Asiakirjat, esitykset, laskelmat ja muistiinpanot
»»  Data, robottiohjelmat ja muut sovelluskohtaiset tiedostot

»» Langallinen tiedonsiirto:
»»  USB-kaapelin toinen paa kytketdén VR-laseihin ja toinen paa :* : ***
tietokoneeseen tai kannykkaan Elinkeino-. likenne- s o E U . lta
» ’Tiedonsiirtoperiaate” = tiedosto siirretdan kansiosta toiseen rElERSloRER Euroopan unioni 2014—2020
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VR-LAITTEISTO JA TOIMINNOT -
TIEDONSIIRTO

»» Langaton tiedonsiirto:
»» Bluetooth:

= Bluetooth laiteyhteys VR-
lasien ja kannykan tai Bluetooth

tietokoneen vélilla

»» Langaton lahiverkko:

= Langattoman lahiverkon
laitteiden valinen

tiedonsiirto
= Pilvipalvelimen ja VR-

lasien valinen tiedonsiirto

" Internetin ja VR-lasien Bluetooth tiedonsiirron periaate i i 4 hi
Viilnen tiedonsiirto P Tiedonsiirto langattomassa lahiverkossa

= Sovelluksen ja VR-lasien x.
valinen tiedonsiirto P
= Sosiaalisen median ja VR- Elinkeino-, likenne- ia AP E U ) lta

lasien valinen tiedonsiirto ympat KE! Euroopan unioni 2014—2020
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»» Kasiohjaimia on tyypillisesti molemmille kasille omansa

»» Kasiohjaimet sisaltavat painikkeita ja ohjaussauvoja,
joilla tehd&an valintoja, tartuntaa, likkumista ja muita
toimintoja virtuaalitodellisuudessa \\

»» Kasiohjaimia kaytetaan myos kasien paikan ja o P
asennon seurantaan virtuaalitodellisuudessa Painikkeita.

»» Kasiohjaimissa on yleensa varinatoiminto, jolla 3
viestitaan kayttajalle virtuaalitodellisuudessa
esineeseen tarttumista, tormaamista

* X %
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»» Kasiohjaimen toimintoihin kuuluvat
»» Valinta
»  Tartunta
»» Liikuttaminen

»» Liikkuminen

EU:lta
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»» VR-tekniikkaa voidaan hyodyntaa monimuotoisesti eri
sovelluskohteissa.

»» VR-tekniikalla tavoitellaan yleensa asioiden hahmottamisen
ja mittakaavan parantumista. ltse teknologia mahdollistaa
monentyyppiset sovelluskohteet.

»» Tallaisia sovelluskohteita 10ytyy niin matematiikasta,
|Aaketieteestd, teknologiasta, suunnittelusta kuin taiteenkin
saralta. Teknologia mahdollistaa muun muassa etapalaverien
tai seminaarien luomisen, joka toimii hyvana esimerkkina
talle luennolle.

1 il - FU:lta

Euroopan unioni
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VR-SOVELLUSKOHTEET,
VIRTUAALINEN TYOPOYTA

»» Mahdollista kayttda omaa tietokonetta VR
maailmassa usean virtuaalinayton kanssa.

»» Kaytat sovelluksen kautta omaa tietokonettasi. Jolloin
voit olla myds mukana palavereissa kuten olisit
fyysisestikin koneella.

»» Mahdollisuus luoda my0s virtuaalipalaveri tai
seminaari, jolloin voidaan vuorovaikuttaa paremmin
etana.

L EU:lta

E n unioni
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VR-SOVELLUSKOHTEET,
ETAPALAVERIT JA SEMINAARIT

Palaverin tai seminaarin voi tuoda usean henkildn
kanssa, jolloin oman esityksen, valkotaulun tai muun
voi luoda toisen henkildon kanssa. Esimerkiksi
valkotaululla kaikki kayttajat voivat kirjoittaa tauluun.

*
Y *
@ Elinkeino-, likenne- ja Taan E U . lta
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LAHDELUOTTELO

[1] "Nain virtuaalitodellisuus lyo lapi teollisuudessa — Wartsila tehostaa huoltoaan,
Sandvik Mining koulutusta ja NCC rakentamista” Tekniikka & Talous 39/2020

[2] , Meta 2022
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